PRZYWITRJ SiE Z NiESAMOWITYMI DZIECiRKAMI!

Gang Niesamowitych uwielbia przygody i odkrywanie nowych rzeczy. A naj-
bardziej lubi poznawac Boga, ktéry stworzytich i caty ten przepiekny Swiat!

GRZEGORZ

Ulubionym zajeciem Grzegorza\
jest jazda na deskorolce,
budowanie oraz wcinanie
pizzy. Grzegorz ma
nadzieje, ze pewnego dnia
wyruszy w podréz dookota
Swiata, by poznawac rézne
ekosystemy na pustyniach
Ki w tropikach.

Dorota kocha koszykéwke
i pozera ksigzki. Nigdy *
nie odmdwi taco i gdyby

tylko mogta, kazda chwile

spedzataby na plazy.

NiKOLR

Nikola kocha swojego psa, Grosika, nawet
bardziej niz lody, ktére sa jej ulubionym
przysmakiem. Kiedy nie rysuje albo nie
gra w pitke nozng, znajduje sie w plenerze,
Kodkrywaja;c piekno Bozego stworzenia.




ZBYSZEK

Zbyszek jest zakrecony na punk- \
cie badania kosmosu, interesuje

go wszystko, od czarnych dziur

po samotne planety! Uwielbia spe-
dzac czas, czytajac i bedac w ruchu,

a meksykanskie jedzenia zawsze
wprawia go w dobry humor. )

ANDRZEJ

Andrzej bardzo lubi
gra¢ w gry video oraz

na pianinie. Tym
wtasnie sie zajmuije,
kiedy nie opiekuje
sie zwierzetami

w rodzinnym
kgospodarstwie.

b P
WERON{KR

Weronika ma bogata wyobraznie.
Przydaje jej sie to, gdy bawi sie
w przebieranki albo tworzy jeden

ze swoich wspaniatych dziet
sztuki. Przyjaciele nazywaja ja
Werka i uwielbia dowiadywac sie,

jak powstajg rézne rzeczy. )

ZANIM ZARCZNIESZ...

Znajdziesz tu pare pomocnych
wskazowek:

1. Ksigzka ta zawiera ponad

150 rozgrzewajacych umyst

i wzmacniajacych wiare éwiczen.
Jesli bedziesz potrzebowaé
pomocy, na stronach 168-187
znajdziesz odpowiedzi.

~ Ten symbol

oznacza, ze ¢wiczenie jest
doswiadczeniem naukowym.
Bedziesz potrzebowac

zgody rodzicéw i kilku
przedmiotdw, ktére umozliwia ci
przeprowadzenie eksperymentu.

3. W tej ksigzce znajdziesz
wiele zabawnych faktow.
Jeszcze wiecej mozesz
dowiedzie¢ sie z innych ksigzek
naszej serii. Wystarczy,

ze zajrzysz do ,,Niepojetego”,
,Niesamowitego”

oraz ,,Niezwyktego”

i poszukasz opowiadan

zgodnie z odnosnikami

pod tytutami ¢wiczen. (Niektére
z ¢wiczen zawieraja najnowsze
wiadomosci, ktérych nie
znajdziesz w opowiadaniach).

4. Aby znalez¢ odpowiedni
rodzaj ¢wiczen, fakty

z poszczegdlnych rozdziatéw czy
konkretny temat, sprawdz indeks
na stronie 166.

A teraz zaczynajmy!



CO STWORZYSZ?

Aby dowiedziec sie wiecej o kreatywnosci Boga, zajrzyj do opowiadania nr 1w ,Niepojetym”.

Na poczatku $wiat wygladat jak pusta kartka.
Wiasciwie to nie byto nawet kartki, tylko ciemno$é
i pustka - i Bég! Nastepnie Bég wypetnit te pustke,
uzywajac swojej niewyczerpanej kreatywnosci
(Ksiega Rodzaju 1)! Ponizej znajduje sie miejsce,
ktére jest twoja pusta kartka do wypetnienia.

Co na niej narysujesz — nowy gatunek zwierzat,
nowy rodzaj roslin czy moze kolorowy widok?

A moze napiszesz opowiadanie? Co stworzysz?



GORSKi LABIRYNT

Aby dowiedziec sie wiecej o Mount Everest, zajrzyj do opowiadania nr 20 w ,,Niesamowitym”.

Mount Everest jest najwyzsza
gora na swiecie. Osigga wysokosc
8848 metréw nad poziomem
morza. Poméz Weronice znalezé

wtasciwa droge na szczyt.

Wolatbys wspiac sie na osniezony szczyt géry czy nurkowaé w todzi podwodnej w niezbadanych gtebinach oceanu?

Wolatbys sitowac sie z poteznym niedZwiedziem polarnym czy z rozwscieczona osmiornica?

Wolatbys jes¢ lody w $niegu na Mount Everest czy prébowaé napic sie wody sodowej w wodach oceanu?



oCZY To MRAJA

Aby dowiedziec sie wiecej o oczach, zajrzyj do opowiadania nr 36 w ,Niepojetym”.

Bog zaprojektowat wszystkie elementy twoich

oczu tak, by razem ze soba wspétpracowaty.
Dzieki temu otrzymates jeden z najwspanialszych

zmystéw. Co to jest? Oczywiscie, wzrok! Opisz
kazda czesc oka i poznaj jej funkcje.

Twardéwka lub biatko oka, jest jego
zewnetrzng warstwa.

Nerw wzrokowy - przenosi impulsy
elektryczne do mézgu, a mézg zamie-
nia je w obrazy.

Teczéwka - to kolorowa czes¢ oka.

Zrenica - stanowi czarny srodek oka.
Pozwala $wiattu dostac sie do oka.

Soczewka znajduje sie za Zrenica i po- Siatkéwka

maga skupi¢ swiatto na siatkéwce.

Miesnie rzeskowe pomagajg soczew-
ce skupi¢ sie na przedmiocie i zoba-
czy¢ rzeczy z réznych perspektyw.

Siatkéwka znajduje sie z tytu oka i za-
mienia $wiatfo w impulsy elektryczne.

Ciato szkliste jest gestym ptynem,
ktéry wypetnia oko w przestrzeni
pomiedzy soczewka a siatkéwka.

CZY WiDZISZ To SAMo Co JR?

Wyjdz na podwérko albo wybierz :
sig do parku i korzystajac ze MRGWKR KWIRTY WIEWISRKR
wspaniatego zmystu wzroku SKALA ’ Lig¢ ’ PRTYK ’
sprawdz, ile z wymienionych PTAK KORZENIE DRZEV:IO
rzeczy mozesz tam znalez¢. MOTY,L CIEN ’ OWRD ’

5 CHMURY, PRIECZYNR, G



SKLADATAC WSZYSTKo RAZEM

Aby dowiedzie€ sie wiecej o statku Gtebinowym Odkrywcy, zajrzyj do opowiadania nr 1 w ,,Niezwyktym”.

Gtebinowy Odkrywca, zdalnie sterowana t6dz podwodna, wykonata zdjecia cudownym
stworzeniom morskim, takim jak o$miornica widmo czy wielka czerwona meduza,
ktérych - jak twierdzg naukowcy - nikt jeszcze nie widziat! Kazda wyprawa przynosi
badaczom nowe informacje, ktére sa jak brakujgce elementy uktadanki o gtebinach
oceanu!

Ponizej, w uktadance Zbyszka, brakuje pewnych elementéw. Dokoncz obrazek, wpisujac
litery w odpowiednich dla nich wolnych miejscach.




TYLKO FAKTY

Bog zaprogramowat nasze mézgi z mozliwoscia wykorzystywania logiki.

Oznacza to, ze potrafimy rozwigzaé problem, ostroznie i spokojnie rozwazajac

wszystkie fakty, a nastepnie wykorzystujac je do uzyskania odpowiedzi.

Uzyj logiki, aby rozwigza¢ ponizsza zagadke.

Kazdy z Niesamowitych dzieciakéw adoptowat zwierzaka, ale zaden

z nich nie adoptowat zwierzaka tego samego gatunku. Skorzystaj z ponizszych

wskazowek, ktére pomoga ci uzupetnic tabelke i odgadnad, do kogo nalezy odpowiedni

zwierzak. (Dla utatwienia pierwsza rubryka jest juz wypetniona).

JAK KoRZYSTAC Z TABELI?

* Wstaw X w kazdym kwadracie z btedng odpowiedzig i O w kwadracie

z prawidtowa odpowiedzia.

* Na przyktad: przeczytaj wskazéwke 1 umieszczong ponizej. Kto nosi

okulary? Weronika. Ktéry zwierzak ma cate czarne futro? Kot. Oznacza

to, ze Weronika wybrata kota. Umies¢ O w polu, w ktérym ,Weronika”

i ,kot” spotykaja sie. Nastepnie umies¢ X we wszystkich pustych polach

w rzedzie ,Weronika”, poniewaz logiczne jest, ze jesli adoptowata ona

kota, to nie adoptowata zadnego innego zwierzaka. Nastepnie postaw X

w catym rzedzie ,,kota”, poniewaz zgodnie z logika nikt inny nie wybrat

kota.

* Narysuj linie od kazdego dzieciaka do wybranego przez niego zwierzaka!

WSKRZSOWKi

1. Dzieciak, ktéry nosi okulary,
zaadoptowat zwierzaka

o czarnym futrze.

2. Zaden chiopiec nie

zaadoptowat psa.

3. Zadna dziewczyna
nie ma krolika.

4.
5.

Dorota nie wybrata psa.

Ani Grzegorz, ani Zbyszek

nie maja krdlika.

Ani zwierzak Zbyszka, ani
Grzegorza nie potrafi latac.

Zwierzak Zbyszka ma futro.
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Dorota X
Grzegorz X
Nikola X
Zbyszek X
Andrzej X
Weronika o) X X X X X
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WIEtKIE PRZESZUKIWANIE KOSMOS& *

Aby dowiedziec sie wiecej o misji Apollo 11, zajrzyj do opowiadania nr 26 w ,,Niepojetym” i 78 w ,,Niesamowitym”.

W 1969 roku Neil Armstrong i Buzz Aldrin jako pierwsi ludzie w historii Swiata przespacerowali
sie po Ksiezycu. Aby sie tam dostac¢, musieli pokonac 383 000 kilometréw na poktadzie statku
kosmicznego Apollo 11. To jak okrazenie Ziemi dziewiec i p6t razal

Kazde stowo na ponizszej liscie zwigzane jest z misjg Apollo 11. Potrafisz znalez¢ je wszystkie?
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WYRZUTNIA, KONTROLA, ARMSTRONG, KOSMOS
KRATERY, LOTOW, RAKIETA,



Geny sa jak mate Boze instrukcje dla zywych organizmoéw. Zawarte w nich
informacje decydujg o tym, czy zwierze bedzie miato pregi czy cetki, futro czy
piora — albo czy ty bedziesz miat nos jak twoja mama, a oczy jak twdj tata.

Sprawdz grupy zwierzat ponizej. W kazdej grupie znajdz
zwierze roznigce sie od innych i zakresl je.
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PRZYJRZYJ SIE BRWIOM

Aby dowiedziec sie wiecej o brwiach, zajrzyj do opowiadania nr 62 w ,,Niesamowitym”.

. Bég wyposazyt nas w brwi, abysmy mogli wyrazac _ -

swoje emocje. Spoéjrz w lustro i sprébuj wyrazié

emocje z ponizszej listy. Przyjrzyj sie, jak zachowuja
sie twoje brwi, i dorysuj twarzom na obrazkach
" brwiodpowiadajace wymienionym emocjom.
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